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 U današnja izazovna vremena motivirati učenike za
samostalno istraživanje i učenje kad su učenici stalno
prisutni na društvenim mrežama vrlo je teško.

 Uključivanjem digitalnih alata i umjetne inteligencije u
nastavu, može se stvoriti dinamično okruženje koje
potiče učenike na aktivno sudjelovanje i istraživanje.

 Interaktivno izlaganje predstavit će kako umjetna
inteligencija i digitalni alati mogu obogatiti nastavu i
suradnju učenika.

 Sudionici će steći uvid u funkcionalnosti alata, kao i
njihovu primjenu u obrazovanju, poticanje kreativnosti i
razvoj digitalnih vještina učenika.



 Primjer dobre prakse prikazat će međupredmetnu
korelaciju nastavnih sadržaja iz Povijesti i Informatike u 
sedmom razredu na temu Industrijalizacije i izumitelja.

 Na satovima Povijesti, Prirode i društva i Informatike 
učenici su učili  i istraživali o industrijalizaciji i 
znanstvenicima uz pomoć alata umjetne inteligencije te 
ih prezentirali.

U kontekstu AI (umjetne 
inteligencije), korištenje digitalnih 
alata poput ChatGPT, Pictory.ai, I 
can’t draw i drugih, potiče angažman 
učenika. 



Očekivani ishodi:

 planira, provodi istraživanje i prikuplja podatke
 obavlja potragu za informacijama na unaprijed zadanu

temu i uz detaljne upute
 razvija svijest o tome da odgovarajući i primjereni odabir

tehnologije olakšava i ubrzava rješavanje problema, dok
neodgovarajući može otežati njegovo rješavanje

 unaprjeđuje sposobnosti analiziranja i prikazivanja
povijesnih informacija

 razvija digitalne vještine kroz korištenje alata

 analizira povijesne izvore/informacije te razvija kritičku
svijest i razumijevanje povijesnog konteksta

 analizira slikovni, zvučni i video materijal
 prikazuje rezultate svog istraživanja



 ChatGPT je alat koji omogućuje korisnicima interakciju putem prirodnog
jezika. U obrazovnom kontekstu služi kao pomoćni alat za istraživanje
povijesnih činjenica, analizu i sintezu informacija, čime se potiče kritičko
razmišljanje i kreativnost.

 Pictory.AI je alat koji omogućuje stvaranje vizualnog sadržaja, uključujući
videozapise i infografike temeljene na tekstualnim podacima.

 I can’t draw je alat koji omogućava korisnicima izraziti kreativnost bez vještina
crtanja. Koristeći jednostavne oblike i boje, korisnici mogu kreirati vizualne
prikaze svojih ideja i misli.

U nastavi se može koristiti za vizualizaciju događaja i procesa, čime se olakšava
razumijevanje i proces učenja kompleksnih tema.

https://pictory.ai/?ref=chau69&gad_source=1&gclid=EAIaIQobChMI2eOtvsybigMVLxCiAx1pVgYREAAYASAAEgLb0vD_BwE&el=2000b&htrafficsource=pictoryblog


 ChatGPT omogućuje personalizirani pristup učenju, dok Pictory.AI olakšava 
predstavljanje tih informacija na zanimljiv i pristupačan način.

https://talkai.info/


Pictory.AI

 digitalni alat za generiranje medijskog sadržja (videa)

 Pictory .AI - sukladno tekstu, priprema titlove, glas, glazbenu 
podlogu i odabrao kadrove

 prijava sa AAI@edu.hr podacima

 15 dana probni rok - nedostatak

 3 videa u besplatnoj verziji

https://pictory.ai/?el=2000b&htrafficsource=pictoryblog
mailto:AAI@edu.hr






I can’t draw

- koristi se za brainstorming, edukaciju i timski rad, jer potiče suradnju i 
razmjenu ideja

- može poslužiti kao sjajan način za oslobađanje stresa i zabavu
- omogućuje igru s umjetnošću bez straha od kritike
- koristi se na platformi poput Padlet-a





RADOVI UČENIKA

7. RAZREDA   

https://padlet.com/klckarolinada/industrijalizacija-kroz-pogled-ai-n1uycewodr8gbjtq


SURADNJA UČENIKA 3. I 7. RAZREDA



RADOVI UČENIKA 3. RAZREDA

https://padlet.com/zeljkapolic/industrijalizacija-u-razrednoj-nastavi-o-ima-umjetne-intelig-6t1a53yojifqzuzn


RADOVI UČENIKA 3. RAZREDA

"I Can’t Draw" - Padlet ploča

ChatGPT

➢ uspoređuju prošlost i sadašnjost

➢ predviđaju promjene i odnose u budućnosti

➢ raspravljaju  o utjecaju događaja, osoba i 

promjena na sadašnji i budući život čovjeka

➢ prikazuju događaje, osobe i promjene 

tijekom prošlosti i sadašnjosti te ih 

predviđaju u budućnosti služeći se alatima 

umjetne inteligencije

https://padlet.com/zeljkapolic/industrijalizacija-u-razrednoj-nastavi-o-ima-umjetne-intelig-6t1a53yojifqzuzn


➢ Vjetrovita priča o profesoru Baltazaru

➢ postaju izumitelji

➢ pričaju i pišu sastavak o svom izmišljenom izumu

(opis problema koji treba riješiti, opis izuma, kako izgleda, kako se pokreće, kako rješava problem, koristi izuma)

➢ crtaju izum 

MOJ IZUM



➢ međupredmetna korelacija  s Likovnom kulturom i Prirodom i društvom 

(crtanje, razvijanje inovativnosti i  poduzetničkog duha - stvaranje novog izuma i reklame 

za prodaju)



ZNANSTVENICI

https://padlet.com/klckarolinada/druga-industrijska-revolucija-i-izumitelji-efxfk7ntsc14ihk8/wish/PVKBQOyJ8G0YWj5x


DJEVOJČICE U STEM-U/ ZNANSTVENICE U STEM-U



IZRADA PLAKATA NA TEMU „JEDAN DAN U ŽIVOTU 

ZNANSTVENICE”

 Zadatak: izraditi plakat u digitalnom alatu 
Canva na temu „Jedan dan u životu 
znanstvenice”. 

https://sites.google.com/view/djevojcicestem/2023-
2024/projekt-djevoj%C4%8Dice-u-stem-u/projektni-zadatak

https://sites.google.com/view/djevojcicestem/2023-2024/projekt-djevoj%C4%8Dice-u-stem-u/projektni-zadatak
https://sites.google.com/view/djevojcicestem/2023-2024/projekt-djevoj%C4%8Dice-u-stem-u/projektni-zadatak


INTERVJU SA ZNANSTVENICAMA

Održan je intervju putem platforme MS Teams s nekoliko istaknutih 

znanstvenica: Jelenom Bujan, Jelenom Ciucci Matovina, Ivanom Čavlinom 

Tomašević i Mirelom Beriša

 Tijekom razgovora, razmijenjana su iskustva i izazovi s kojima se suočavaju 

u svom radu, kao i načini na koje digitalne platforme olakšavaju suradnju na 

istraživačkim projektima Ivanom Čavlinom Tomašević i Mirelom Beriša.



➢ istražuju znanstvenike zavičaja i njihove izume 

➢ proširuju svoje znanje istraživanjem svjetski poznatih znanstvenika



Canva – Dream Lab





 alati su izabrani zato što pomažu u prevladavanju izazova kao što su
nedostatak angažmana tijekom klasičnih predavanja, teškoće u vizualizaciji
složenih tema i ograničen pristup relevantnim informacijama

 tijekom provedbe aktivnosti naučeno je da je važno osigurati jasne upute i
podršku učenicima u korištenju digitalnih alata, poticati suradnju među
učenicima kako bi se razmjenjivale ideje i iskustva

 nailazili smo na probleme poput tehničkih teškoća s internet vezom i
prilagodbe digitalnih alata



Primjena alata omogućuje:

- jednostavnost u korištenju digitalnih alata (brzo učenje osnovne funkcionalnosti)

- brz pristup željenim informacijama

- brzo generiranje tekstova

- automatizacija pisanja i generiranja ideja

- jednostavnost u stvaranju video sadržaja

- pomoć pri učenju i istraživačkom radu

- veća produktivnost u radu

- prilagodljivost potrebama svakog učenika, 

- suradnja s drugim učenicima u stvarnom vremenu, čime se olakšava timski rad 



Industrijalizacija kroz pogled AI – Ispunite obrazac

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FvJamzTGgEurAgyaPQKQkRo_L1HFzWZFo4uFJMDuAlVUOFgwTFhHUElVVDdSSVY2STkxUVAyQTNaQy4u
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