Kreativha primjena tehnologija Ul u nastavi:
Od naracije do vizualizacije

Alma Suto
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Sazetak sadrzaja:

= Projektni zadatak koji spaja tehnologiju,
lokalnu bastinu i ucenicko stvaralastvo te
pokazuje kako Ul moze potaknuti:

= istrazivacko ucenje

= digitalnu pismenost

= Citalacku pismenost

= kulturnu osvijestenost

= Ucenici su, koristeci alate umjetne

inteligencije, osmislili i izradili videozapise
inspirirane legendom o Vilama iz Modrog
jezera.




Ishodi aktivhosti

Primijeniti generativne alate umjetne
inteligencije za razvoj digitalnih
vjestina.

Osmisliti i izraditi originalni digitalni
sadrzaj koristeci kreativne i inovativne
pristupe.

Interpretirati i predstaviti elemente
lokalne kulturne bastine putem
digitalnih medija.

Primijeniti osnovne tehnike produkcije
| montaze videa u stvaranju
multimedijskog sadrzaja.

Povezati povijesno-umjetnicke teme s
suvremenim tehnologijama u
kontekstu digitalnog stvaralastva.



Odgojno-obrazovni ishodi

= OS. A.1.1. U¢enik prepoznaje koncepte umjetne inteligencije |

tehnologua

u nastajanju.

= OS. A.1.2. U¢enik prepoznaje alate temeljene na umjetnoj

mtellgencul

= OS. A1.4. UcCenik stvara jednostavne digitalne sadrzaje uz

pomoc um

=OS. A15. U

jetne inteligencije.
cenik istrazuje trendove tehnologija u nastajanju.

= OS. B.1.3. U&enik primjenjuje autorsko pravo u uporabi
umjetne inteligencije.



Tijek aktivnosti projektnog zadatka

Uvod u legendu

e Ucitelj predstavlja legendu o Vili iz Modrog jezera i objasnjava vaznost legendi.

e Ucenici koriste Copilot/ChatGPT za dodatno istraZivanje i osmisljavaju scene koje
ce prikazati legendu.

e Ucitelj objasnjava pojam generativne Ul i demonstrira alate: Microsoft Designer,
Padlet Al, Canva Magic Media.

e Ucenici izraduju vizualne prikaze scena koristeci Ul alate, eksperimentiraju i
suraduju u grupama.

e Svaki u€enik izraduje video koristeci ClipChamp, dodaje slike, tekst, zvuk, govor i
titlove generirane pomocu Ul.

e Ucenici dijele videozapise putem digitalne biljeznice. Slijedi zajednicka prezentacija
i rasprava.

e Ucitelj sazima nauceno, potice razmisljanje o daljnjoj primjeni Ul, a ucenici
dobivaju povratne informacije od ucitelja i vrSnjaka.




Rubrika za
vrednovanje

Rubrika Vrednovanja
= 5 bodova: lzuzetno kreativne i originalne predstaviianje legende, s inovativnim elementima.
= 4 bodova: Vo kreativng predstaviianie s nekoliko originalpih glemenata.
= 3 bodova: Kreativne predstavlianjs. ali s manie eriginalnosti.
= 2 bodova: Osnovne predstavlianis s male kreativnosti-
= 1 bod: Nedostatak kreativnosti i originalnosti.
Timskf rad [0-5 bodowa)l
= 5 bodova: |lzuzetna suradnia unutar grupe. svi Clanoyi su aktivng sudielovali.
= 4 bodova: Vrig dobra suradnia. vecina clangya je aktivng sudjslovala.
= 3 bodova: Dobra suradnja. ali neki clanovi su manie sudjslgvali.
+ 2 bodova: Osnovna suradnjs, s nekoliko lanova koji nisu aktivno sudjelgvali.

* 1bod: Slzba suradnjs. vecina clanova nijs sudjslovals.
= 0 bodova: bije bilp suradnje unutar grupe.
Koristenje Al 2lata (0-5 bodoya)
= 5 bodova: |zuzetno udinkgyite kariftenjs Al alata. s jasnim razumiievaniem niihavib meguinosti.
= 4 bodova: Vg dobro koristenjs Al alata, s pekglike manjih nedostataka.
* 3 bodova: Dobro koristenje Al alata, 3li = nekoliko znacajnih nedostataka.

= 2 bodova: Dsnovng koritenie Al alata, s mnpgg nedostataka.
= 1bod: 3labo koristenie Al alata, s yrlo male razumiievania nithayvib mogucnost.
= 0 bodova: Nijs kariStenje Al alata.

Kyalirera video progukelie (0-5 bodova)
= 5 bodova: lzuzetno kvalitstng video produkeija. = jasnim i keherentnim prikazom.
* 4 bodova: Wrlo dobra video produkcija, = nekoliko manjih nedostataka.

i e e R e e

= 3 bodova: Dobra video produkcija, 2l s nekolike znagajnih nedostataks.
= 2 bodova: Osnovna video produkeiia. s mnegs nedostataks.
* 1bod: Slzba video produkcija. = vrlo male koherentnost.
= 0 bodova: Niie napravlisns video produksijal
Equrate nfarmacis (-5 bedpyal
= 5 bodova: |lzuzetno korisne i konstruktivne povratne informacije od uditelja | yrinjaka.
= 4 bodova: Vilg korisng povratne informacije. s nekelike manjih nedeostataka.
= 3 bodova: Dobre povratne informacije. ali s nekeliko znacajnih nedostataka.
= 2 bodova: Osnovne povratne informacile. s mnogo nedostataka.
= 1bod: Slabe povratng informaciie. s vie male korisnost.
= 0 bodova: Nisu dane povratne informacie.



Digitalni alati u projektnom zadatku

Faza aktivnosti Alat NETQIELE
Upute za zadatak, legenda i
Upute i uvodna aktivnost Ll | postavljanje pitanja ,Sto je umjetna
Mentimeter inteligencija?“ i poticanje rasprave
.. . . Citanje, istraZivanje legende i
IstraZivanje i planiranje . ChatGPT e, 1STre 1€ 18
osmisljavanje scena
T Y dl t O Izrada Ul-generiranih slika prema
Generiranje slika w’ pade ..o o
Al-generated Images OpISIma Scena
Montaza videa, dodavanje slika,
Izrada videa teksta, zvuka, generiranje govora i
titlova
. Samoprocjena i razmisljanje o procesu
Refleksija prod Jahje op
. Postavljanje pitanja o etici koristenja
Evaluacija : o N
umjetne inteligencije
by Prezentacija aktivnosti i uCenickih
Prezentacija padlet radova




Ucenicki radovi



https://padlet.com/almavtech/students-works-video-mtacj2a186me61dz

Prikaz aktivnosti



https://sway.cloud.microsoft/seGEBAUdrU3d6c2s?ref=Link

Zakljucak

= Ovaj projekt pokazao je kako
spoj tehnologije, kreativnosti i
lokalne bastine moze otvoriti
vrata novim oblicima ucenja.
Kroz koristenje umjetne
inteligencije, ucenici ne samo da
su razvijali digitalne vjestine, vec
su | aktivno sudjelovali u
ocuvanju kulturne price na
moderan nacin.

, Kreativnost aﬂ' ika + digitalna tehnologija = obrazovanje buducnosti.
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